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Quizizz คืออะไร 

เป็นเครื่องมือที่ช่วยเสริมการจัดการเรียนการสอนให้ไม่น่าเบื่อ โดย Quizizz จะเป็นแบบทดสอบ
ออนไลน์ (e-Testing) ที่ใช้ได้ฟรี ผ่านเว็บไซต์ quizizz.com ผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบผ่านอุปกรณ์ 
ต่าง ๆ เช่น Notebook Smartphone Tablet ที่สามารถเชื่อมต่อ Internet ได้ การน า Quizizz มาใช้ใน
การท าแบบทดสอบออนไลน์จะท าให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนได้ทันทีหลังจากสิ้นสุดท าแบบทดสอบออนไลน์ 
และผู้สอนสามารถดูผลรายงานและผลสอบเพ่ือน าไปท าสรุปผลต่อไปได้ 

Quizizz เหมาะกับการน ามาประยุกต์เป็นเกมส์กิจกรรมเพ่ือสร้างความสนุก การท าแบบทดสอบก่อน
เรียน ระหว่างเรียน หรือหลังเรียนเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ช่วยลดต้นทุนของกระดาษในการน ามาท า
เป็นแบบทดสอบ ประหยัดค่าใช้จ่ายได้อย่างมากมาย เป็นการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 

การสร้างแบบทดสอบออนไลน์ (e-Testing) เป็นอีกวิธีที่สร้างความสนุกสนานในชั้นเรียน ช่วยสร้าง
แรงจูงใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ มีลูกเล่นที่ตื่นตาตื่นใจ มีการจับเวลาเพื่อให้สนุกมากยิ่งขึ้น และยังสามารถ
บันทึกข้อมูลเป็นไฟล์ Excel ได้
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การใช้งาน Quizizz 

การเข้าใช้งานสามารถด าเนินการตามขั้นตอนได้ดังนี้ 
1. ขั้นตอนการสมัครเข้าใช้งาน

1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ quizizz.com 

1.2 คลิกปุ่ม Login มุมบนขวามือ 
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1.3 สามารถท าการสมัครเพ่ือใช้งานได้ 2 วิธี ดังนี้ 
- Login with Gmail 
- Click เพื่อสร้าง User ใหม่ เพื่อเข้าใช้งาน 

(ในที่นี้จะใช้วิธีการ Login ด้วย gmail หรือ google ของโรงเรียนก็ได 
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1.4 หลังจากคลิก Login with Gmail ให้ Sign in ที่เป็น @go.buu.ac.th 
(username@go.buu.ac.th) คลิก NEXT 

1.5 ใส่รหัสผ่าน คลิก NEXT 
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  1.6 เลือกบทบาทในการสร้าง ในที่นี้ให้เลือก Teacher 
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 2. เมนูการใช้งาน 
   
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Search > การค้นหาค าถามที่เปิดสาธารณะ 

Create a Quiz > การสร้างค าถามใหม่ของตนเอง 
 My Quizzes > ค าถามที่สร้างไว้/ ค าถามของฉัน 
 Reports > รายสรุปผลเพื่อตรวจสอบได้ว่าผู้เรียนท าได้มากน้อย
เท่าไร 
 
Memes > การแสดงภาพหลังตอบข้อที่ถูกหรือข้อที่ผิด 
 Collections > การจัดกลุ่มเป็นชุด ๆ 

 
Profile > ข้อมูลส่วนตัวสามารถแก้ไขได้ 

 Settings > การตั้งค่า Username และ Password 

 Log out > ออกจากระบบ 
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 3. Create a Quiz (การสร้างค าถาม) 
  ขั้นตอนการสร้างค าถาม ใน Quizizz มีข้ันตอนดังนี้ 
  3.1 เมนูทางด้านซ้ายมือ คลิก Create a Quiz 
 

 
 

  3.2 ตั้งชื่อหัวข้อของค าถาม ชื่อเรื่องหรือชื่อหน่วยการเรียนที่ต้องการท าแบบทดสอบ > 
เลือกภาษา (หากมีรูปภาพส าหรับหัวข้อของค าถาม ชื่อเรื่องหรือชื่อหน่วยการเรียนก็สามารถแทรกเข้าไปได้) 
> กด Save 
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3.3 จะปรากฏหน้าต่างในการสร้างค าถาม คลิก Create new question  
    

 

  3.4 จะปรากฏหน้าต่างให้สร้างค าถาม โดยแบ่งเป็น 2 มุมมอง ดังนี้ มุมมองด้านซ้ายมอื คือ
การสร้างค าถามและค าตอบ ส่วนมุมมองด้านขวามือ คือมุมมองตัวอย่างที่จะเห็นในการท าแบบทดสอบ 
อธิบายได้ดังนี้ 
 

มุมมองด้านซ้าย 

 

1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

6 
 

2.1 

 
3.1 

 

3.3 

 

3.2 
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หมายเลข 1  การเลือกข้อที่ถูกต้อง ผู้สอนสามารถเลือกรูปแบบในการให้ค าตอบที่ถูกต้อง ได้ 2 แบบ  
  ดังนี้ 
      แบบที่ 1 Single - Correct เลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
      แบบที่ 2 Multi - Correct เลือกค าตอบที่ถูกต้องได้มากกว่า 1 ข้อ 

 หมายเลข 2 ชื่อของค าถาม หรือโจทย์ของค าถาม 

  หมายเลข 2.1 ภาพประกอบสามารถแทรกได้ (ถ้ามี) 
 หมายเลข 3 ตัวเลือกของค าตอบ 

  หมายเลข 3.1 สามารถเลือกแบบตัวเลือกของค าตอบให้เป็นแบบข้อความหรือ 
                    รูปภาพ 

  หมายเลข 3.2 ค าตอบข้อไหนถูกให้คลิกเลือกท่ีไอคอนเครื่องหมายถูกหน้าค าตอบนั้น ๆ 

  หมายเลข 3.3 ลบตัวเลือกของค าตอบที่ไม่ต้องการ 

 หมายเลข 4 เพ่ิมตัวเลือกของค าตอบได้ ซึ่งสามารถเพ่ิมได้สูงสุดเพียง 5 ตัวเลือกเท่านั้น 

 หมายเลข 5 จ ากัดเวลาในการตอบค าถามในแต่ละข้อ โดยเร็วสุด 5 วินาที และนานสุดได้ 15 นาที 
 หมายเลข 6 ปุ่มบันทึกหลังจากใส่ค าถามและค าตอบเสร็จสิ้นเรียบร้อยในข้อนั้น ๆ 

 

มุมมองด้านขวา 
 เป็นมุมมองที่ผู้เรียนจะเห็นในขณะท าแบบทดสอบ ซึ่งในขณะที่ผู้สอนด าเนินการสร้างค าถามใน 

แต่ละข้อนั้นจะเห็นมุมมองในหน้านี้ปรากฏมุมขวามือของหน้าจอ 
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  3.5 หลังจากตั้งค าถามเรียบร้อยแล้ว ให้คลิก Finish Quiz มุมบนขวามือ 

 

 

  3.6 จะปรากฏหน้าต่าง Quiz Details ให้เลือกรายละเอียดตามท่ีต้องการ แล้วกด Save 
details 
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 4. Memes (การสร้างภาพ/ ข้อความ หลังการตอบค าถาม) 
การสร้างภาพ/ ข้อความหลังการตอบค าถาม เป็นการสร้างภาพเพ่ือแสดงลักษณะอาการหากตอบถูก

อาจจะแสดงค าว่า “เก่งมาก ๆ” หรือ หากตอบผิด อาจจะแสดงค าว่า “พยายามอีกนิด” โดยผู้สอนสามารถ
ด าเนินการสร้างได้ดังนี้ 

 4.1 เมนูทางด้านซ้ายมือ ให้คลิก Memes  

 
   

4.2 คลิก Create New Meme Set 
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  4.3 ตั้งชื่อ Memes เพ่ือจัดไว้เป็นชุดของ Memes เพ่ือสะดวกในการเรียกใช้ > เลือกภาษา
ที่ใช้ > ก าหนดความเป็นส่วนตัวหรือสาธารณะ > กด Done 

 
 

  4.4 หลังจากตั้งชื่อ Memes เรียบร้อยแล้ว จะปรากฏหน้าต่างให้ผู้สอนก าหนดข้อความหรือ
ภาพหลังจากการตอบ โดยจะแบ่งเป็น 2 รูปแบบ คือ Correct Memes และ Incorrect Memes (ควรสร้าง
อย่างน้อยอย่างละ 5 แบบ) มีวิธีการสร้างดังนี้ 

 
 
 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 

- เลือกความเป็นส่วนตัว 

- กด Done 
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 5. การแก้ไข, ส าเนา, ปริ้น, ลบ, การเผยแพร่ 
หลังจากท่ีได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบหรือเกมส์ เป็นที่เรียบร้อยแล้ว หากต้องการแก้ไข, ส าเนา, 

ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร่ ผู้สอนสามารถด าเนินการได้ดังนี้ 
 5.1 ให้คลิกท่ี My Quizzes > เลือก Quiz ที่ต้องการแก้ไข, ส าเนา, ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร่ 

 

 5.2 จะปรากฏหน้าต่างแบบทดสอบที่เลือก ผู้สอนสามารถแก้ไข, ส าเนา, ปริ้น, ลบ หรือ
เผยแพร่ 
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 6. การเปิดให้ท าแบบทดสอบ หรือเล่นเกมส์ 
 หลังจากท่ีได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบหรือเกมส์ เป็นที่เรียบร้อยแล้ว การเปิดให้ท าแบบทดสอบ 
หรือเล่นเกมส์นั้น จะมีข้ันตอนดังนี้ 
  6.1 ให้คลิกท่ี My Quizzes > เลือก Quiz ที่ต้องการเปิดให้ท าแบบทดสอบ 
 

 

  6.2 จะปรากฏหน้าต่างแบบทดสอบที่สร้างไว้ ให้คลิก PLAY LIVE 

 

คลิกเพื่อเริ่ม 
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  6.3 คลิก PROCEED 

 

   

- สลับข้อค าถาม 

- สลับค าตอบ 

- แสดงค าตอบ 

- แสดงตัวอย่างของค าถาม 

- แสดงผู้ตอบท่ีได้ล าดับแรก 

- จับเวลา 

- แสดงภาพ/ ข้อความหลังตอบ 

- เสียงเพลงประกอบ 

- ชุดแสดงภาพ/ ข้อความหลังตอบ 
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  6.4 เริ่มท าการเปิดแบบทดสอบหรือเกมส์ โดยผู้สอนต้องแจ้งผู้เรียนให้เข้าไปที่ 

join.quizizz.com พร้อมแจ้งเลขรหัสที่เข้าใช้ (Game Code จ านวน 6 หลัก) เมื่อผู้เรียนเข้าหรือผู้เข้าร่วม

เล่นเกมส์เรียบร้อย รายชื่อผู้เรียนจะปรากฏด้านล่าง หากเข้าครบทุกคนผู้สอนสามารถกด ปุ่ม START ได้

ทันที 

 

 

 7. การดูรายงานหรือสรุปผลข้อมูล  
 การดูรายงานหรือผลคะแนนหลังจากท าแบบทดสอบหรือเล่นเกมส์แล้ว ผู้สอนสามารถ download 
ผลคะแนนได้ โดยมีวิธีการดังนี้  
  7.1 เมนูทางด้านซ้ายมือ ให้คลิก Reports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสเข้าร่วม ลิงค์เข้าใช้ 

ปุ่มเริ่ม 
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  7.2 ปรากฏชุดค าถามต่าง ๆ ที่ได้ด าเนินการเปิดให้ท าแบบทดสอบหรือเล่นเกมส์ไปแล้ว ให้
ผู้สอนด าเนินการคลิก icon           เพ่ือ Download ผลรายงานสรุป ซึ่งจะมีไฟล์นามสกุล .xlxs 
 

 

  7.2 ผลลัพท์ท่ีได้ 

 

 

หมายเหตุ หากเกิดปัญหาใช้งานไม่ได้ ให้ด าเนินการตรวจสอบ Firewall configuration/ Browser cache 

and cookies/ Internet connectivity/ Outdated browser 
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Quizizz คืออะไร 

เป็นเครื่องมือที่ช่วยเสริมการจัดการเรียนการสอนให้ไม่น่าเบื่อ โดย Quizizz จะเป็นแบบทดสอบ
ออนไลน์ (e-Testing) ที่ใช้ได้ฟรี ผ่านเว็บไซต์ quizizz.com ผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบผ่านอุปกรณ์ 
ต่าง ๆ เช่น Notebook Smartphone Tablet ที่สามารถเชื่อมต่อ Internet ได้ การน า Quizizz มาใช้ใน
การท าแบบทดสอบออนไลน์จะท าให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนได้ทันทีหลังจากสิ้นสุดท าแบบทดสอบออนไลน์ 
และผู้สอนสามารถดูผลรายงานและผลสอบเพ่ือน าไปท าสรุปผลต่อไปได้ 

Quizizz เหมาะกับการน ามาประยุกต์เป็นเกมส์กิจกรรมเพ่ือสร้างความสนุก การท าแบบทดสอบก่อน
เรียน ระหว่างเรียน หรือหลังเรียนเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ช่วยลดต้นทุนของกระดาษในการน ามาท า
เป็นแบบทดสอบ ประหยัดค่าใช้จ่ายได้อย่างมากมาย เป็นการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 

การสร้างแบบทดสอบออนไลน์ (e-Testing) เป็นอีกวิธีที่สร้างความสนุกสนานในชั้นเรียน ช่วยสร้าง
แรงจูงใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ มีลูกเล่นที่ตื่นตาตื่นใจ มีการจับเวลาเพื่อให้สนุกมากยิ่งขึ้น และยังสามารถ
บันทึกข้อมูลเป็นไฟล์ Excel ได้
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การใช้งาน Quizizz 

การเข้าใช้งานสามารถด าเนินการตามขั้นตอนได้ดังนี้ 
1. ขั้นตอนการเข้าใช้งาน(กรณีมี Game Code)

1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ quizizz.com 

1.2 คลิกปุ่ม Join a game มุมบนขวามือ 



2 
 

 
 

1.3 ใส่ Game Code ที่ได้จากผู้สร้างค าถาม จากนั้นคลิก PROCEED 
    

 
 

  1.4 ใส่ชื่อของคุณ > คลิก START 
 

 
 

1.5 จะเข้าสู่หน้าเตรียมพร้อม เพ่ือรอเริ่มเกม 
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1.6 ผู้เล่นจะได้รับค าถามแบบ Random จนครบตามจ านวนข้อ 

 
 

1.7 หลังตอบค าถามจะแสดงคะแนนและผลลัพธ์ 
(หากตอบถูก) 
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(หากตอบผิด) 

 
(สรุปผลก่อนเริ่มข้อถัดไป) 

 
 

1.8 เมื่อตอบค าถามครบทุกข้อ จะเข้าสู่หน้าสรุปผล 

ค าตอบท่ีถูกต้อง 

อันดับของผู้เล่น 
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2. ขั้นตอนการเข้าใช้งาน (กรณีไม่มี Game Code) 
2.1 เข้าสู่เว็บไซต์ quizizz.com  

 

เปอเซ็นต์ตอบถูก 

เริ่มเกมใหม่ 

ตรวจค าตอบ 

คะแนนที่ได้ 

อันดับที่ได้ 

แชร์ผลลัพธ์ 
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2.2 คลิกปุ่ม Join a game มุมบนขวามือ 

 
 

2.3 เลือก Play live game 

 
2.4 เลือกเกมที่ต้องการเล่น > คลิก PLAY 

 
 

2.5 ใส่ชื่อของคุณ > คลิก START 
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2.6 เข้าสู่หน้าเตรียมพร้อม คลิก START 

 
2.7 ผู้เล่นจะได้รับค าถามแบบ Random จนครบตามจ านวนข้อ 

 
 

2.8 หลังตอบค าถามจะแสดงคะแนนและผลลัพธ์ 
(หากตอบถูก) 
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(หากตอบผิด) 

  
 

(สรุปผลก่อนเริ่มข้อถัดไป) 
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2.9 เมื่อตอบค าถามครบทุกข้อ จะเข้าสู่หน้าสรุปผล 

  
 
 
 
 
 
 
 

   

ค าตอบท่ีถูกต้อง 

อันดับของผู้เล่น 

เปอเซ็นต์ตอบถูก 

เริ่มเกมใหม่ 

ตรวจค าตอบ 

คะแนนที่ได้ 

อันดับที่ได้ 

แชร์ผลลัพธ์ 
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 3. การตั้งค่า 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

หมายเหตุ หากเกิดปัญหาใช้งานไม่ได้ ให้ด าเนินการตรวจสอบ Firewall configuration/ Browser cache 

and cookies/ Internet connectivity/ Outdated browser 

  

 

 

 

 

 

Sound Effects > เปิด/ปิด เสียงเอฟเฟกต์ 

Music > เปิด/ปิด เสียงดนตรี 
 

Show Memes > แสดง/ไม่แสดง ภาพหลังตอบค าถามถูก/ผิด 
 
Themes > เลือกธีมของหน้าจอเวลาเล่นเกมส์ 
 

Language > เปลี่ยนภาษา โดยรองรับ 6 ภาษา 
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